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Пояснительная записка

П рограм м а по инф орм атике для старш ей ш колы  составлена в соответствии с:
•  требованиями Ф едерального государственного образовательного стандарта 

среднего общ его образования (Ф ГО С СОО);
•  примерной основной образовательной программы  среднего общ его 

образования (одобрена реш ением  ф едерального учебно-м етодического 
объединения по общ ему образованию ; протокол от 28 ию ня 2016 г. №  2/16-з).

•  О сновной образовательной программы СОО М К О У  вечерней (сменной) 
общ еобразовательной ш колы  г. Ю ж и (утверж дена приказом  №  55 от 
15.06.2020 г ) ;

В программе соблю дается преемственность с ф едеральны м государственны м 
образовательны м стандартом  основного общ его образования; учиты ваю тся 
возрастны е и психологические особенности ш кольников, обучаю щ ихся на ступени 
основного общ его образования, учиты ваю тся меж предметны е связи.

У ровень изучения учебного предмета: базовый

В программе предлож ен авторский подход в части структурирования учебного 
материала, определения последовательности его изучения, путей формирования 
системы знаний, ум ений и способов деятельности, развития, воспитания и 
социализации учащ ихся. П рограм м а является клю чевы м компонентом  учебно­
методического ком плекта по инф орматике для основной ш колы  (авторы Л. Л. 
Босова, А. Ю . Босова; издательство «БИНОМ . Л аборатория знаний»).

И нформатика. 10 класс. Базовы й уровень: учебник / Босова Л.Л., Босова А.Ю . —  М.: 
БИН О М . Л аборатория знаний; 2019;
И нформатика. 11 класс. Базовы й уровень: учебник / Босова Л.Л., Босова А.Ю . -  М.: 
БИН О М . Л аборатория знаний; 2019.

О сновная цель изучения учебного предм ета «И нформатика» на базовом уровне 
среднего общ его образования —  обеспечение дальнейш его развития информационны х 
компетенций выпускника, его готовности к ж изни в условиях развиваю щ егося 
инф ормационного общ ества и возрастаю щ ей конкуренции на ры нке труда. В связи с этим  
изучение инф орматики в 10-12  классах долж но обеспечить:

•  сф ормированность представлений о роли информатики, информационны х и 
ком муникационны х технологий в современном общ естве;

•  сф ормированность основ логического и алгоритмического мыш ления;
•  сф ормированность ум ений различать факты  и оценки, сравнивать оценочные 

выводы, видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с 
определённой системой ценностей, проверять на достоверность и обобщ ать 
информацию ;

•  сф ормированность представлений о влиянии информационны х технологий на 
ж изнь человека в общ естве;

•  понимание социального, экономического, политического, культурного,
ю ридического, природного, эргономического, медицинского и
ф изиологического контекстов инф ормационны х технологий;

•  принятие правовых и этических аспектов инф ормационны х технологий;
•  осознание ответственности людей, вовлечённы х в создание и использование 

инф ормационны х систем, распространение информации.



создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно­
исследовательской и творческой деятельности, мотивации обучаю щ ихся к 
саморазвитию .

Общая характеристика изучаемого предмета

И нф орм атика —  это научная дисциплина о закономерностях протекания 
информационны х процессов в различны х средах, а такж е о методах и средствах их 
автоматизации. О бщ еобразовательны й предмет инф орматики отражает:

•  сущ ность инф орматики как научной дисциплины, изучаю щ ей закономерности 
протекания информационны х процессов в различны х средах (системах);

•  основны е области применения информатики, прежде всего инф ормационны е и 
коммуникационны е технологии, управление и социальную  сферу;

•  меж дисциплинарны й характер инф орматики и информационной деятельности.
М етоды  и средства инф орматики с каж ды м днём  всё больш е проникаю т во все

сферы ж изни и области знания. И зучение инф орматики в ш коле важно не только для тех 
учащ ихся, которые планирует стать специалистами, разрабаты ваю щ им и новые 
информационны е технологии; не менее важно оно и для тех, кто планирует стать в 
будущ ем физиком или медиком, историком или филологом, руководителем  предприятия 
или политиком, представителем  лю бой другой области знаний или профессии.

К урс инф орматики средней ш колы является заверш аю щ им  этапом  непрерывной 
подготовки ш кольников в области информатики и ИКТ; он опирается на содерж ание 
курса инф орматики основной ш колы и опыт постоянного применения И КТ, дает 
теоретическое осмысление, интерпретацию  и обобщ ение этого опыта. Согласно Ф ГОС 
среднего (полного) общ его образования курс инф орматики в старш ей ш коле может 
изучаться на базовом  или на углублённом уровне.

Описание места учебного предмета в учебном плане

Рабочая программа по информатике реализуется в течении 10-11-12 классов, 105 
часов за  3 года, в 10-х классах -  1 час в неделю , 35 часа в год, в 11-х классах -  1 час в 
неделю, 35 часа в год в 12-х классах -  1 час в неделю , 35 часа в год.

ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ
ПРЕДМЕТА, КУРСА

В результате изучения учебного предмета «И нформатика» на уровне среднего общ его 
образования:
В ы пускник на базовом  уровне научится:

-  определять инф ормационны й объем графических и звуковы х данны х при заданны х 
условиях дискретизации;

-  строить логическое выраж ение по заданной таблице истинности; реш ать 
неслож ны е логические уравнения;

-  находить оптимальны й путь во взвеш енном графе;
-  определять результат вы полнения алгоритма при заданны х исходны х данных; 

узнавать изученны е алгоритмы  обработки чисел и числовы х последовательностей;



создавать на их основе неслож ны е программы  анализа данных; читать и понимать 
неслож ны е программы, написанны е на вы бранном для изучения универсальном 
алгоритмическом  язы ке высокого уровня;

-  вы полнять пош агово (с использованием  ком пью тера или вручную ) неслож ные 
алгоритмы  управления исполнителями и анализа числовы х и текстовы х данных;

-  создавать на алгоритмическом  язы ке программы  для реш ения типовы х задач 
базового уровня из различны х предметны х областей с использованием  основных 
алгоритмических конструкций;

-  использовать готовые прикладны е компью терны е программы в соответствии с 
типом  реш аемых задач и по вы бранной специализации;

-  понимать и использовать основны е понятия, связанны е со сложностью  вычислений 
(время работы, размер используемой памяти);

-  использовать компью терно-математические модели для анализа соответствую щ их 
объектов и процессов, в том  числе оценивать числовы е параметры  моделируемых 
объектов и процессов, а такж е интерпретировать результаты , получаемые в ходе 
м оделирования реальны х процессов; представлять результаты  математического 
м оделирования в наглядном виде, готовить полученны е данны е для публикации;

-  аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств И К Т для 
реш ения проф ессиональны х и учебны х задач, используя знания о принципах построения 
персонального компью тера и классиф икации его программного обеспечения;

-  использовать электронны е таблицы  для вы полнения учебны х заданий из различны х 
предметны х областей;

-  использовать табличны е (реляционны е) базы данных, в частности составлять 
запросы  в базах данных (в том  числе вы числяемы е запросы), выполнять сортировку и 
поиск записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять 
разработанную  базу данных;

-  создавать структурированны е текстовы е докум енты  и дем онстрационны е 
материалы  с использованием  возмож ностей современны х программны х средств;

-  применять антивирусны е программы для обеспечения стабильной работы  
технических средств ИКТ;

-  соблю дать санитарно-гигиенические требования при работе за  персональны м 
компью тером в соответствии с нормами действую щ их СанПиН.

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:
-  выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя 

законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов;
-  переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и 

шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные 
в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;

-  использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов 
и процессов;

-  строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 
сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют 
обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах ;

-  понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках 
задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;

-  использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 
программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать основные 
управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки 
прикладных программ; выполнять созданные программы;

-  разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 
оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов;



интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 
анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или 
процессу;

-  применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в 
ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;

-  классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 
выполняемых задач;

-  понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 
электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с 
компьютерами и мобильными устройствами;

-  понимать общие принципы разработки и функционирования интернет­
приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения 
информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного 
функционирования средств ИКТ;

-  критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА

Базовый уровень
Введение. Информация и информационные процессы
Роль информации и связанны х с ней процессов в окруж аю щ ем мире. Различия в 
представлении данных, предназначенны х для хранения и обработки в 
автоматизированны х компью терны х системах, и данных, предназначенны х для 
восприятия человеком.
Системы. К ом поненты  системы  и их взаимодействие.
У ниверсальность дискретного представления информации.

Математические основы информатики 
Тексты и кодирование
Равномерны е и неравномерны е коды. Условие Фано.
Системы счисления
С равнение чисел, записанны х в двоичной, восьмеричной и ш естнадцатеричной системах 
счисления. Сложение и вычитание чисел, записанных в этих системах счисления. 
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики 
О перации «импликация», «эквивалентность». П рим еры  законов алгебры логики. 
Э квивалентны е преобразования логических выраж ений. П остроение логического 
выраж ения с данной таблицей истинности. Решение простейших логических уравнений. 
Нормальные формы: дизъюнктивная и конъюнктивная нормальная форма.
Дискретные объекты
Реш ение алгоритмических задач, связанных с анализом  графов (примеры: построения 
оптимального пути между верш инами ориентированного ациклического графа; 
определения количества различны х путей между верш инами). И спользование графов, 
деревьев, списков при описании объектов и процессов окруж аю щ его мира. Бинарное 
дерево.

Алгоритмы и элементы программирования 
Алгоритмические конструкции



П одпрограммы. Рекурсивные алгоритмы.
Табличные величины  (массивы).
Запись алгоритмических конструкций в вы бранном язы ке программирования.
Составление алгоритмов и их программная реализация
Этапы  реш ения задач на компью тере.
О ператоры язы ка программирования, основны е конструкции язы ка программирования. 
Типы и структуры данных. К одирование базовых алгоритмических конструкций на 
вы бранном язы ке программирования.
И нтегрированная среда разработки программ на вы бранном язы ке программирования. 
И нтерф ейс вы бранной среды. С оставление алгоритмов и программ в вы бранной среде 
программирования. П рием ы  отладки программ. П роверка работоспособности программ с 
использованием  трассировочны х таблиц.
Разработка и программная реализация алгоритмов реш ения типовы х задач базового 
уровня из различны х предметны х областей. Примеры задач:

-  алгоритмы нахождения наибольшего (или наименьшего) из двух, трех, четырех

заданных чисел без использования массивов и циклов, а также сумм (или произведений) 

элементов конечной числовой последовательности (или массива);

-  алгоритмы анализа записей чисел в позиционной системе счисления;

-  алгоритмы решения задач методом перебора (поиск НОД данного натурального 

числа, проверка числа на простоту и т.д.);

-  алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром массива: 

линейный поиск элемента, вставка и удаление элементов в массиве, перестановка 

элементов данного массива в обратном порядке, суммирование элементов массива, 

проверка соответствия элементов массива некоторому условию, нахождение второго по 

величине наибольшего (или наименьшего) значения.

Алгоритмы редактирования текстов (замена символа/фрагмента, удаление и вставка 
символа/фрагмента, поиск вхождения заданного образца).
П остановка задачи сортировки.
Анализ алгоритмов
О пределение возмож ны х результатов работы  простейш их алгоритмов управления 
исполнителями и вы числительны х алгоритмов. О пределение исходны х данных, при 
которых алгоритм  мож ет дать требуем ы й результат.
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой 
памяти; зависимость вычислений от размера исходных данных.
Математическое моделирование
П редставление результатов м оделирования в виде, удобном  для восприятия человеком. 
Граф ическое представление данных (схемы, таблицы, графики).
П рактическая работа с компью терной моделью  по вы бранной теме. А нализ достоверности 
(правдоподобия) результатов экспериментов. Использование сред имитационного 
моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента 
в учебной деятельности.



Использование программных систем и сервисов 
Компьютер -  универсальное устройство обработки данных
П рограммная и аппаратная организация компью теров и компью терны х систем. 
А рхитектура современны х компью теров. П ерсональны й компью тер. М ногопроцессорны е 
системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вычислительные системы и обработка 
больших данных. М обильны е циф ровы е устройства и их роль в коммуникациях. 
Встроенные компьютеры. Микроконтроллеры. Роботизированные производства.
Вы бор конфигурации компью тера в зависим ости от реш аемой задачи. Тенденции 
развития аппаратного обеспечения компью теров.
П рограм м ное обеспечение (П О) компью теров и компью терны х систем. Различны е виды 
П О  и их назначение. О собенности программного обеспечения мобильны х устройств. 
О рганизация хранения и обработки данных, в том  числе с использованием  интернет­
сервисов, облачны х технологий и мобильных устройств. Прикладные компьютерные 
программы, используемые в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной 
специализации. Параллельное программирование.
Инсталляция и деинсталляция программных средств, необходимых для решения учебных 
задач и задач по выбранной специализации. Законодательство Российской Ф едерации в 
области программного обеспечения.
С пособы и средства обеспечения надеж ного функционирования средств ИКТ. Применение 
специализированных программ для обеспечения стабильной работы средств ИКТ. 
Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбереж ение, технологические требования при 
эксплуатации компью терного рабочего места. Проектирование автоматизированного 
рабочего места в соответствии с целями его использования.
Подготовка текстов и демонстрационных материалов
С редства поиска и автозамены. И стория изменений. И спользование готовы х ш аблонов и 
создание собственных. Разработка структуры  документа, создание гипертекстового 
документа. С тандарты  библиограф ических описаний.
Д еловая переписка, научная публикация. Реф ерат и аннотация. Оформление списка 
литературы.

К оллективная работа с документами. Рецензирование текста. О блачные сервисы. 
Знакомство с компьютерной версткой текста. Технические средства ввода 

текста. Программы распознавания текста, введенного с использованием сканера, 
планшетного ПК или графического планшета. Программы синтеза и распознавания 
устной речи.
Работа с аудиовизуальными данными

Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Ввод изображений с 
использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и 
микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). Обработка изображения и звука с 
использованием интернет- и мобильных приложений.

И спользование м ультимедийны х онлайн-сервисов для разработки презентаций 
проектных работ. Работа в группе, технология публикации готового м атериала в сети. 
Электронные (динамические) таблицы
П рим еры  использования динам ических (электронных) таблиц на практике (в том  числе -  в 
задачах математического моделирования).
Базы данных



Реляционны е (табличные) базы  данных. Таблица -  представление сведений об 
однотипны х объектах. П оле, запись. К лю чевы е поля таблицы. Связи между таблицами. 
С хема данных. П оиск и выбор в базах данных. С ортировка данных.

Создание, ведение и использование баз данны х при реш ении учебны х и 
практических задач.
Автоматизированное проектирование
Представление о системах автоматизированного проектирования. Системы 
автоматизированного проектирования. Создание чертежей типовых деталей и 
объектов.
3Б-моделирование
Принципы построения и редактирования трехмерных моделей. Сеточные модели. 
Материалы. Моделирование источников освещения. Камеры.
Аддитивные технологии (3D-принтеры).
Системы искусственного интеллекта и машинное обучение
Машинное обучение -  решение задач распознавания, классификации и предсказания. 
Искусственный интеллект.

Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информационном
пространстве
Компьютерные сети
П ринципы  построения компью терны х сетей. Сетевы е протоколы. И нтернет. А дресация в 
сети И нтернет. Система доменны х имен. Браузеры.
Аппаратные компоненты компьютерных сетей.
Веб-сайт. Страница. В заим одействие веб-страницы  с сервером. Д инам ические страницы. 
Разработка интернет-прилож ений (сайты).
Сетевое хранение данных. Облачные сервисы.
Деятельность в сети Интернет
Расш иренны й поиск информации в сети И нтернет. И спользование язы ков построения 
запросов.
Другие виды деятельности в сети И нтернет. Геолокационны е сервисы  реального времени 
(локация мобильны х телефонов, определение загруж енности автомагистралей и т.п.); 
интернет-торговля; бронирование билетов и гостиниц и т.п.
Социальная информатика
Социальны е сети -  организация коллективного взаимодействия и обм ена данными. 
Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве.
П роблема подлинности полученной информации. Информационная культура. 
Государственные электронные сервисы и услуги. М обильны е приложения. О ткры тые 
образовательны е ресурсы.
Информационная безопасность

С редства защ иты  информации в автоматизированны х информационны х системах 
(АИС), компью терны х сетях и компью терах. О бщ ие проблемы  защ иты  информации и 
информационной безопасности АИС. Э лектронная подпись, сертиф ицированны е сайты  и 
документы.

Техногенны е и экономические угрозы, связанны е с использованием  ИКТ. П равовое 
обеспечение инф орм ационной безопасности.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

10 класс

очно -  заочная форма обучения 

1ч. в неделю, всего 35 часов

№
раздела

Раздел программы Количес
тво

часов

Е!ид контроля
К.р П.р зачеты

1 И нф орм ация и информационны е процессы 6 1
2 Компью тер и его программное обеспечение 5 1
3 П редставление информации в компью тере 9 1
4 Э лементы  теории множеств и алгебры  логики 8 1
5 Современны е технологии создания и обработки 

информационны х объектов
5 1

6 И тоговое повторение 2
Всего за год: 35 5

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

11 класс

очно -  заочная форма обучения 

1ч. в неделю, всего 35 часов

№
раздела

Раздел программы Количес
тво

часов

Е!ид контроля
К.р П.р зачеты

1 О бработка информации в электронны х таблицах 10
2 А лгоритм ы  и элем енты  программирования 13
3 И нф орм ационное моделирование 10
4 И тоговое повторение 2

Всего за год: 35

12 класс

очно -  заочная форма обучения 

1ч. в неделю, всего 35 часов

№
раздела

Раздел программы Количес
тво

часов

В!ид контроля
К.р П.р зачеты

1 Сетевы е информационны е технологии 20
2 О сновы социальной информатики 13
3 И тоговое повторение 2

Всего за год: 35




